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JOHDANTO

Koripalloilun kansainvélisen kattojarjeston FIBA:n uusimmat pelitilastoinnin ohjeet on julkaistu
vuonna 2009. Tama ohje vastaa FIBA:n tuoreinta ohjetta muutamia Suomen Koripalloliiton sarja-
toimintaa tehtyja tarkennuksia lukuun ottamatta.



Koripallotilastointi palvelee lajin kehitystd tuottamalla tietoa niin valmentajien ja pelaajien kuin
median ja kannattajienkin kdyttéon. Taman ohjeen tarkoituksena on helpottaa tilastoijan tyota se-
ka parantaa tilastojen vertailtavuutta eri maissa ja paikkakunnilla.

Tilastoijan tehtdva on kirjata, mitda kentdlld on tapahtunut. Tdassda ohjeessa pyritddn kuvaamaan
kaikki tilastoinnin nakokulmasta erilaiset pelitilanteet. Mikali tilastoija kuitenkin kohtaa pelissa sel-
laisen ddritapauksen jota ohje ei kata, tulee tilastoijan kdyttda harkintakykyaan tilastoidakseen ta-
pahtuman.

Tdaman ohjeen esimerkeissd joukkue "A” viittaa kussakin tilanteessa hyokkaavaan joukkueeseen,
joukkue ”"B” taas puolustavaan joukkueeseen. Kentdlld olevat pelaajat on kummastakin joukkueesta
numeroitu vdlille 1-5 ja vaihtopenkilld olevat pelaajat 6-12.

TILASTOINNIN PERUSTOIMENPITEET

Koska mydéhemmin esiintyvien tilannetulkintojen lisdksi tilastointiin liittyvdt my0ds ns. rutiinitoi-
menpiteet, haluamme muistuttaa, ettd kotimaisissa sarjaotteluissa tilastoijan on luonnollisesti
varmistettava se, ettd myos pelin perustiedot kirjataan. Naitd ovat:

- pelin arkistokoodit ja sarjataso

- pelipaikka ja paivays

- joukkueiden nimet

- erotuomareiden nimet

- valmentajien nimet

- pelaajien nimet (etu- ja sukunimi) ja pelinumerot

- aloitusviisikot

PELITILANNEHEITOT

Pelitilanneheitto(yritys) (field goal attempt = FGA) merkitddn pelaajalle aina, kun han yrittaa heittda
tai tipata elossa olevaa palloa vastustajan koria kohti tehddkseen korin, eikda pallo mene koriin tai
kori hylataan. Pelitilanneheitto voidaan tehdd mista kentdlld olevasta paikasta tahansa, riippumatta
heittoliikkeesta tai ajan loppumisesta.

Pelitilannekori (field goal made = FGM) merkitddn pelaajalle aina kun pelitilanneheitto johtaa koriin
tai kori hyvaksytadn puolustavan pelaajan syyllistyttya korin hairintaadn tai kiellettyyn torjuntaan.

Mikali pelaajaa tai hanen joukkuetoveriaan rikotaan heittosuorituksen aikana ja pallo menee koriin,
on pelaajalle merkittava pelitilannekori.

Pelitilanneheittoa ei merkita heittdjalle, mikadli kori hylataan hyokkadvan pelaajan korin hdirinndn
(kielletyn torjunnan) vuoksi (tall6in merkitddn vain menetys rikkomuksen tehneelle pelaajalle).
Pelitilanneheittoa ei mydskdaan merkita, mikali pelaaja on heittdmassa palloa kun hanen joukkueto-
verinsa syyllistyy rikkomukseen tai virheeseen juuri ennen pallon irtoamista kasistd. Erotuomari
tuomitsee tdlloin rikkomuksen tai virheen ja osoittaa ettd kori tai tilanne on hylatty. Tama tarkoit-
taa, ettei pallo ollut irronnut heittdjan kddestda ennen rikkomusta/virhettd, joten pelitilanneheittoa
ei merkita.

Pelitilanneheittoa ei merkitd, jos pelaajaa rikotaan heittosuorituksen aikana ja heitto menee ohi.

Heittdjan tai kenen tahansa muun pelaajan tehdessa rikkomuksen tai virheen sen jidlkeen kun pallo
on irronnut heittdjan kasistda, merkitdan heittdjille pelitilanneheitto, koska heitto laskettaisiin on-
histuessaan koriksi.

Kun puolustavan joukkueen joukkuevirhetili on tdynna ja puolustaja rikkoo hydkkadjaa hanen yrit-
tdessdan tehda kahden pisteen korin, saattaa olla hankalaa maarittaa tuleeko virhe heittotilantees-
sa vai ennen sitd. Tama johtuu siitd ettd tuomarin hyokkadjalle antamat kaksi vapaaheittoa myon-
netddn joko heittotilanteen johdosta tai joukkuevirheiden takia. Tilastoijan tulee seurata tarkasti
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erotuomaria siltd varalta, ettd tuomari osoittaa heiton hylatyksi kdsimerkein tai sanallisesti (esim.
"virhe ennen heittoa”). Mikali asiasta jaa epadilys, tilastoijan tulee kayttad harkintaansa; muistisdan-
td on, ettd virheen oletetaan tapahtuneen ensin, joten hyodkkadjalle ei merkitd pelitilanneheittoa.
Hyokkadjan yrittdessa kolmen pisteen koria muuten samanlaisessa tapauksessa ennen kuin hanta
rikotaan, mutta han saa vain kaksi vapaaheittoa, virhe tapahtuu selvasti heiton jalkeen.

Mikali puolustavan joukkueen pelaaja tekee vahingossa oman korin, merkitddan pelitilannekori
hyokkaavan joukkueen kentdlla olevalle kapteenille.

Hyokkdadvan pelaajan tippauksesta merkitddn pelitilanneheitto (ja hyokkayslevypallo), mikali tippa-
us on hallittu. Mikali tippauksesta syntyy kori, oletetaan sen tapahtuneen hallitusti.

Torjutuista heitoista merkitadan pelitilanneheitto, mikali hyokkaadva pelaaja oli heittimassa torjun-
nan tapahtuessa. Mikdli hyokkddjan heittoyritys jaa tilanteessa kyseenalaiseksi, tulkitaan tilanne
niin, ettei heittoyritysta tapahtunut. Tilastoinnin kannalta heittamistilanteelle on ominaista yl6s-
ja/tai eteenpdin suuntautuva liike koria kohtia seka aikomus korintekoon.

Tilastoijan voi joskus olla vaikea padattaa yrittdako pelaaja syottda vai heittdad. Hyokkadja kayttaytyy
usein aivan kuin heittddkseen, mutta syottddkin viime hetkessa joukkuetoverilleen. "Alley-oop” on
todenndkaisin ristiriitainen tapaus, erityisesti jos sydtdon vastaanottajaksi tarkoitettu pelaaja ei yri-
tdkdaan saada palloa kiinni ja heittdd sitd. Tdassd tapauksessa merkitddn pelitilanneheiton sijaan
menetys.

Esimerkkejdi

1. A5 heittdd, mutta rikkoo B5:ta (a) ennen kuin pallo on ilmassa tai (b) sen jilkeen kun pallo
on ilmassa.

a) Koska pallo oli kuollut ennen kuin se oli ilmassa, ei A5:lle merkita pelitilanneheittoa vaan
henkilokohtainen virhe ja menetys (tyyppia offensive foul).

b) Merkitaan A5:lle pelitilanneheitto ja virhe sekd joukkueelle B puolustuspddn joukkuelevy-
pallo.

Epdselvissa tilanteissa on erityisesti syyta tarkkailla erotuomarin nayttoja. Mikali virhe tapahtui
ennen heittoa, erotuomari ndyttda virheen olevan pallollisen joukkueen pelaajan tekema. Mikali
virhe tapahtui pallon irtoamisen jdlkeen, erotuomari ei ilmoita virheen olevan pallollisen jouk-
kueen pelaajan tekema.

2. A2 yrittaa pelitilanneheittoa ja taistellessaan levypallosta B5 vahingossa tippaa pallon
omaan koriinsa.

Jos B5:n kosketus seurasi heittoa, joka oli selvdasti mennyt ohi ja puolustava joukkue ei saanut
palloa hallintaansa, pelitilannekori merkitadn hydkkdaavan joukkueen (joukkueen A) kentalla
olevalle kapteenille.

3. Kun kolmatta jaksoa on sekunti jaljelld, B4 ottaa puolustuslevypallon omalla kenttdpuo-
liskollaan, kddntyy ja heittda pallon kohti vastustajan koria.
Merkitadn B4:lle puolustuslevypallo ja pelitilanneheitto. Jos pallo menee koriin, merkitaan peli-
tilannekori.

Niin kauan kuin B4:n toiminta on korintekoyritys, merkitddan pelitilanneheitto riippumatta siita
kuinka kaukana han on korista.

4. A1 tekee pelitilanneheiton ja pallo juuttuu levyn ja korirenkaan valiin.

Al:lle merkitadan pelitilanneheitto. Merkitdadn joukkuelevypallo sille joukkueelle, joka saa pal-
lonhallinnan vuorohallintanuolen perusteella.
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VAPAAHEITOT

Vapaaheittoyritys (free throw attempt = FTA) merkitadn pelaajalle aina kun han yrittaa heittaa va-
paaheittoa, ellei vapaaheitossa vihelleta rikkomusta puolustavalle pelaajalle ja pallo menee ohi. Pe-
laajalle ei siis merkitd vapaaheittoyritystd, jos vapaaheittoon vaikuttaa vastustajan sddntdjen vas-
tainen toiminta ja vapaaheitto epdaonnistuu.

Onnistunut vapaaheitto (free throw made = FTM) merkitddan pelaajalle aina, jos poytakirjaan on pe-
laajalle merkitty yksi piste.

Jos vapaaheittotilanteessa tapahtuu rikkomus, on tilastoijan oltava tarkkana, mitd erotuomarit
tuomitsevat, kuka tuomittiin rikkomuksen tekijaksi ja mitd siita seurasi. Tilastotapahtumat merki-
tdan seuraavasti:

Kun puolustavan joukkueen pelaaja syyllistyy rikkomukseen
Jos vapaaheitto onnistuu, piste lasketaan huolimatta puolustajan rikkomuksesta. Merkitddn
siis vapaaheiton heittdjdlle onnistunut vapaaheitto.
Jos vapaaheitto menee ohi, ei vapaaheiton heittdjdlle merkita vapaaheittoyritystd, koska heitto
uusitaan. Jatetdan siis epdonnistunut rikkomuksen kohteena ollut vapaaheitto huomioimatta,
koska puolustajan rikkomus mitdatoi sen. Merkitdadn vapaaheittoyritys (onnistunut vapaaheitto
jos vapaaheitto onnistuu) uusintaheitosta.

Kun heittdja tekee rikkomuksen
Jos vapaaheitto onnistuu, se hylataan.
Joka tapauksessa, riippumatta siitd onko vapaaheitto ensimmadinen, toinen vai kolmas sarjas-
saan, heittdjalle merkitddn vapaaheittoyritys. Esimerkkeja heittdjan rikkomuksista ovat:
- pallo ei osu korirenkaaseen
- heittdja kayttaa liikaa aikaa heittoyritykseen
- heittdja astuu vapaaheittoviivalle tai sen yli ennen kuin pallo osuu korirenkaaseen
- heittdja harhauttaa.
Jos vapaaheitto on sarjan viimeinen, puolustavalle joukkueelle myénnetddn sisadanheitto. Mer-
kitdadn puolustavalle joukkueelle joukkuelevypallo.

Kun heittdjan joukkuetoveri syyllistyy rikkomukseen
Koska erotuomari ei hylkdaa onnistunutta vapaaheittoa kun hyokkaaja syyllistyy rikkomukseen,
merkitddn onnistunut vapaaheitto vapaaheittdjalle.
Jos heitto menee ohi, vapaaheittdjdlle merkitdan kuitenkin vapaaheittoyritys, koska kori olisi
onnistuessaan laskettu. Jos vapaaheitto oli sarjansa viimeinen, saa puolustava joukkue sisdaan-
heiton. Merkitdaan puolustavalle joukkueelle joukkuelevypallo.

Yhteenveto:
- Jos heitto uusitaan puolustajan rikkomuksen vuoksi, jatetddn alkuperdinen heitto huomiot-
ta ja tilastomerkintd tehddan uusintaheiton osalta.
- Jos hyokkadija (mukaanlukien heittdja) syyllistyy rikkomukseen, merkitdan vapaaheittoyri-
tys.

Kaikissa ylla mainituissa tilanteissa, menetyksia El ole tullut, koska hyokkaavan joukkueen katso-
taan yrittdneen vapaaheittoa (ks. menetysten maaritelma).

Jos vaadran pelaajan on annettu heittdaa vapaaheitot ja erotuomari korjaa erehdyksen, tilastoija kor-
jaa tilastomerkinnat. Periaatteessa ndma erehdyksessa heitetyt vapaaheitot ja kaikki siihen liittynyt
toiminta mitatdiddaan, mikali ei ole tuomittu teknisid, epdurheilijamaisia tai pelistd erottamiseen
johtavia virheitd erehdyksen jalkeisten tapahtumien aikana. Pelid jatketaan erehdyksen korjaami-
sen jalkeen. Kaikki vaaralle heittdjdlle merkityt vapaaheittoyritykset tai onnistuneet vapaaheitot tu-
lee mitatoida.

Jos tekninen virhe on johtanut vapaaheittojen heittimiseen juuri ennen jakson alkua, vapaaheitto-

yritys (ja mahdollinen onnistunut heitto) lasketaan uuteen jaksoon. Kyseessa on pelitauolla tehty
virhe ja siitd rankaistaan kuin se olisi tapahtunut pelitaukoa seuraavan jakson aikana.
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Esimerkki

1. A1l on heittimassa vapaaheittoa ja heiton aikana B3 tekee rikkomuksen. (a) Vapaaheitto
onnistuu tai (b) vapaaheitto menee ohi.

(@) Al:lle merkitddn onnistunut vapaaheitto. (b) A:lle ei merkitd vapaaheittoyritysta - vapaa-
heitto uusitaan ja ensimmadinen jatetddan huomioimatta.

LEVYPALLOT

Levypallo syntyy kun pelaaja ottaa elossa olevan pallon haltuunsa heittoyrityksen jalkeen tai kun
joukkue saa oikeuden sisddnheittoon, jos pallo on mennyt ulos kentdlta heittoyrityksen jdlkeen
ennen kuin syntyy pelaajan pallonhallinta. Mikali on epdselvdd onko pelaajan tai joukkueen pallon-
hallinta kontrolloitua vai ei, tilastoijan tulee olettaa, ettd se oli.

Levypallot jaetaan hyokkays- ja puolustuslevypalloihin.

Joukkuelevypallo merkitdaan kun
- pallo menee ulos heti epdonnistuneen pelitilanne- tai vapaaheittoyrityksen jalkeen ennen
kuin yksikdaan pelaaja saa pallon haltuunsa.
- tapahtuu virhe heti epdaonnistuneen pelitilanne- tai vapaaheittoyrityksen jalkeen ennen kuin
yksikaadn pelaaja saa pallon haltuunsa.

Pelaaja saa levypallon haltuunsa kun han

- saavuttaa ensimmadisena kontrolloidun pallon hallinnan, vaikka pallo olisi ensin osunut
useampaan kateen, pompannut tai vierinyt kentalla

- yrittda korintekoa tippaamalla

- ohjaa pallon hallitusti joukkuetoverilleen

- ottaa levypallon samanaikaisesti vastustajajoukkueen pelaajan kanssa ja hdanen joukkueen-
sa saa pallon haltuunsa vuorohallintamenettelyn seurauksena. Levypallo merkitaan kiista-
pallotilanteessa olleelle pelaajalle, eika sille pelaajalle, joka antaa sisaanheiton.

Heiton ei tarvitse valttamatta osua korirenkaaseen tai levyyn, jotta levypallo syntyisi. Esimerkki tal-
laisesta levypallotilanteesta on torjuttu pelitilanneheitto, joka ei osu rautaan eika levyyn.

Kun pelaaja ohjaa pallon kohti joukkuetoveriaan, joka ottaa pallon haltuunsa, on paaitettdva oliko
ohjaus hallittu vai ei eli kenelle levypallo merkitdadan. Mikali ohjaus on selvasti tarkoituksellinen,
merkitadn levypallo palloa ohjanneelle pelaajalle. Jos taas tilastoijan mielestd palloa ohjannut pe-
laaja vain yritti saada pallon kauemmaskorin ldaheiseltd "vaara-alueelta”, merkitdan levypallo sille
joukkuetoverille, joka ottaa pallon haltuunsa.

Kuten kohdassa “Pelitilanneheitot” mainitaan, hyokkdavan joukkueen pelaajalle, joka yrittaa halli-
tusti tipata pallon koriin, merkitddn hyokkayslevypallo ja pelitilanneheitto. Jos pallo menee koriin,
tulkitaan tippaus aina hallituksi.

Kun heitto torjutaan ja pallo ei kuole (erotuomari ei ole viheltianyt ja pelikello siis kdy edelleen),
merkitadn levypallo pelaajalle, joka ensimmadisena saa pallon haltuunsa torjunnan jalkeen.

Esimerkkejii

1. Ohiheiton seurauksena A5 ja B4 ottavat pallosta kiinni yhta aikaa.

Levypallo merkitdan pelaajalle, jonka joukkue saa pallon hallinnan vuorohallintasdannén mu-
kaisesti. Huomaa, etta levypallo merkitdan kiistapallossa olleelle pelaajalle, eikd ensimmaiselle
pelaajalle, jolla on pallo hallinnassaan vuorohallinnan perusteella suoritetun sisddanheiton jal-
keen.

2. Ohiheiton jilkeen A5 hyppada ja ottaa pallon kiinni, mutta kaatuu ja menettaa pallon hal-
linnan. B4 ottaa pallon.
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Levypallo merkitadn A5:lle, jos pallo oli mielestdsi hdanen hallussaan ennen kaatumista. Tassa
tapauksessa merkitddn A5:lle myds menetys (ball handling). Jos A5:lla ei mielestdsi ollut palloa
hallussaan, merkitdan levypallo B4:lle.

3. Ohiheiton jalkeen B4 ottaa pallon kiinni melkein samanaikaisesti kun A5 rikkoo hanta.

Tilastoijan on pdadtettdva oliko pallo B4:n hallussa edes hetken ennen kuin hanta rikottiin. Jos
oli, niin merkitaan levypallo B4:lle. Muussa tapauksessa merkitddn joukkueelle B joukkuelevy-
pallo.

4. A4 hyppaa ja yrittaa heittdd, mutta B5 torjuu heiton ennen kuin pallo irtoaa A4:n kadesta.
A4 tulee maahan pallon kanssa ja hdnelle tuomitaan askelrikkomus.

A4 yritti heittdd ja heitto torjuttiin. Epdonnistunutta heittoa seurasi levypallo ennen kuin rik-
komus tapahtui. Tilastoon merkitddn pelitilanneheitto A4, torjunta B5, hydkkadyslevypallo A4,
menetys A4 (violation).

5. Ohiheiton jialkeen B2, B4 ja A4 tavoittelevat levypalloa saaden molemmat kddet palloon ja
aiheuttaen kiistapallotilanteen. (a) Joukkue A:lla on pallonhallintavuoro tai (b) Joukkue
B:lla on pallonhallintavuoro.

(@) Merkitddan hyokkayslevypallo A4:lle. (b) Merkitddn puolustuspaan joukkuelevypallo joukku-
eelle B.

6. A3 heittdd ohi ja pelaajien taistellessa levypallosta (a) A4:lle tuomitaan virhe B2:n selkaan
hyppaamisesta, (b) Bl:lle tuomitaan virhe (pitaa kiinni Al:std), (c) B4 ohjaa pallon kentdn
ulkopuolelle.

Merkitdaan (a) puolustuspdan joukkuelevypallo joukkueelle B ja henkilokohtainen virhe A4:lle,
(b) hyokkayspaan joukkuelevypallo joukkueelle A ja henkilokohtainen virhe B1:lle, (c) hydkka-
yspdan joukkuelevypallo joukkueelle A.

7. Al heittaa ohi juuri ennen kuin 24 sekunnin danimerkki soi ja pallo ei osu renkaaseen. (a)
B2 saa pallon kiinni juuri ennen danimerkkia. (b) A2 saa pallon kiinni juuri ennen aani-
merkkia. (c) A2 saa pallon kiinni danimerkin jalkeen.

(@) Merkitaan Al:lle pelitilanneheitto ja B2:lle puolustuslevypallo. (b) Merkitdaan Al:lle pelitilan-
neheitto, A2:lle hyokkayslevypallo ja menetys (24 s) joukkueelle A. (c) Merkitdadan Al:lle peliti-
lanneheitto ja menetys (24 s) joukkueelle A. Levypalloa ei merkitd, koska pallo on kuollut.

8. A2 heittdd ohi ensimmadisen kahdesta vapaaheitostaan.
Levypalloa ei tule, koska A2 saa vield heittaa toisen vapaaheittonsa ja pallo on kuollut.

9. A2 heittdd ohi juuri ennen jakson paattymistd. Jakso paattyy ennen kuin yksikaan pelaaja
ottaa levypallon.

Merkitaan A2:lle pelitilanneheitto. Levypalloa ei merkita, koska pallo on kuollut.

MENETYKSET

Menetys on hyokkadvan joukkueen pelaajan tekema "moka”, jonka seurauksena puolustava jouk-
kue saa pallonhallinnan ilman ettd hyokkaava joukkue on yrittanyt pelitilanne- tai vapaaheittoa,
paitsi jakson padttyessa ilman pelitilanneheittoa.

Mistda tahansa hyokkadjan tekemdasta rikkomuksesta merkitdan menetys, esim. kolmen sekunnin
rikkomus, hyokkddjan virhe, hydkkadvan pelaajan tekema korin hdirintd, kaksoiskuljetus, jne. Sa-
malla tavoin menetys merkitadn hyokkayspdan erehdyksista kuten syottd suoraan ulos kentalta tai
pallon kohelointi siten ettd puolustava joukkue saa pallon haltuunsa.

On tarkedad ymmartda, milloin joukkueella on pallo hallussaan, jotta tilastoija osaa maaritella mil-
loin pallon hallinta vaihtuu toiselle joukkueelle. Joukkueella on pallo hallussa kun:
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- Joukkueen pelaaja pitda tai kuljettaa elossa olevaa palloa.

- Pallo on joukkueen kaytdssa sisddnheittoa varten sisddnheittotilanteessa.

Pallo on pelaajan kdytdssd hanen ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoaan varten.
- Palloa syotellaan joukkuetoverilta toiselle.

Jos hyokkaava joukkue joutuu kiistapalloon puolustavan pelaajan toiminnan seurauksena, vuoro-
hallintanuoli maarittaa tilastokirjaukset:
- Jos hyokkaava joukkue saa pallonhallinnan vuorohallintasdannén seurauksena tilastomer-
kintoja El tehda.
- Jos puolustava joukkue saa pallonhallinnan vuorohallintasddannon seurauksena merkitdaan
menetys tilanteen aiheuttaneelle hyokkadvan joukkueen pelaajalle ja riisto tilanteen aiheut-
taneelle puolustajalle.

Menetykset kirjataan seuraavan tyyppisina (kdytossd olevan tilastointitavan rajoitukset huomioi-
den):

Pallonkasittelymenetys (ball handling):
Hyokkadvan joukkueen pelaaja menettdd pallon hallinnan pitdessdan tai kuljettaessaan palloa tai
epdonnistuessaan sellaisen syotdn vastaanottamisessa, joka hanen olisi pitanyt saada kiinni.

Rikkomusmenetys (violation):
Hyokkadvan joukkueen pelaajan menetys, joka aiheutuu esim. askel-, 3s, 5s, 8s, 24s tai rajarikko-
muksesta pallonhallintatilanteessa.

Hyokkaajan virheen aiheuttama menetys (offensive foul):

Hyokkdavan joukkueen pallollisen tai pallottoman pelaajan aiheuttama hyékkaddjan virhe hdnen
joukkueensa pallonhallinan aikana ja ennen heittoyritysta. Kun pallo on heittoyrityksessa irronnut
kadestad, ei heittavalla joukkueella ole enda pallon hallintaa. Tdlloéin hydkkdavan joukkueen pelaa-
jan virhe ei enaa ole hyokkadjan virhe eikd menetys.

Syottomenetys (passing tai bad pass):
Menetys joka aiheutuu huonosta syotostd. Tama menetys tulisi aina merkita syottdjalle, paitsi jos
tilastoijan mielestd syotto olisi pitdnyt saada kiinni, jolloin menetys merkitddn vastaanottajalle.

Joissakin tapauksissa menetys voidaan tulkita useammantyyppiseksi menetykseksi, jolloin tilastoi-
jan on erotettava menetyksen alkuperdinen syy. Esimerkiksi kun sy6tdén vastaanottaja joutuu as-
tumaan rajan yli saadakseen pallon kiinni, menetys aiheutuu huonosta sydtostd, joten menetys
merkitadn syottdjille (sydottomenetys) eika vastaanottajan rikkomusmenetykseksi.

Kaikki kolmen ja viiden sekunnin rikkomukset merkitadn pelaajan menetyksiksi. Kaikki kahdeksan
ja 24 sekunnin rikkomukset merkitddn joukkueen menetyksiksi.

On tilanteita, jolloin kaksi tai useampia menetyksida tapahtuu melkein samanaikaisesti. Tilastoijan
tulee paattaa saiko joukkue pallon hallintaansa ennen sen menettamistd. Paattamisessd auttaa
hyokkadysaikakellon seuraaminen: jos hyokkdysaika asetetaan uudelleen 24 sekuntiin ja hydkkays-
ajan laskeminen alkaa, on joukkueelle syntynyt pallon hallinta ja merkitddn menetys (ja riisto). Jos
hyokkadysajan laskeminen jatkuu, ei pallonhallinta vaihdu eika tilastomerkintdja tehda.

Esimerkkejdi

1. Ab5:lta riistetaan pallo kuljetuksesta.

A5:lle merkitddn menetys (ball handling).

2. A2 syottda pallon suoraan ulos kentalta.

A2:lle merkitddn menetys (bad pass).

3. A1l syottdad hyvan syoton, mutta A4 pudottaa pallon, minka seurauksena B4 ottaa sen ka-
teensa.
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A4:lle merkitdadn menetys (ball handling). B4:lle ei merkita riistoa, koska han vain hyotyi vastus-
tajan erehdyksesta.

4. A2 syyllistyy rikkomukseen (askelrikkomus, epasaanndllinen kuljetus tms.), josta seuraa
pallonhallinnan siirtyminen toiselle joukkueelle.

A2:lle merkitdadan menetys (violation).

5. A5:lle tuomitaan virhe, kun hanen joukkueensa hyokkada (pallollisen hyokkaajan virhe,
vaara skriini tms.).

A5:lle merkitdadn menetys (offensive foul) ja henkilékohtainen virhe.

6. Joukkue A ei saa aikaan heittoa ja syyllistyy 24 sekunnin rikkomukseen.

Joukkue A:lle merkitadn menetys (violation; 24 s)

7. A2 ottaa pallon kdteensa kuljetuksen jilkeen. B2 vartioi hdnta tiukasti. A2 ei pysty heit-
tamaan tai syottimaan ja syyllistyy viiden sekunnin rikkomukseen.

A2:lle merkitadn menetys (violation; 5 s).

8. Al pitdad palloa hallussaan kun A4 ja B4 rikkovat samanaikaisesti kaksoisvirheen arvoi-
sesti.

Koska virheiden rangaistukset kumoavat toisensa ja joukkue A saa sisdadnheiton, ei tilastomer-
kintoja tehda (menetysten osalta; virheet toki tilastoidaan).

9. A3 pitdd palloa kdsissddn kun B3 lyo pallon irti. A3 ja B3 sukeltavat lattialle aiheuttaen
kiistapallon. (a) Joukkue A:lla on pallon hallintavuoro. (b) Joukkue B:lld on pallon hallinta-
vuoro.

(@) Ei tilastomerkintojad. (b) A3:lle merkitdan menetys (ball handling), B3:lle riisto.

SYOTOT

Syotoksi merkitddan syotto, joka johtaa suoraan joukkuetoverin korintekoon jos ja vain jos korinte-
kija on syoton jalkeen osoittanut valittomasti pyrkimyksen koria kohti. Vain yksi sy6tto voidaan
merkita koria kohden. "Toiseksi viimeinen” syottd ei ole (tilastoitava) syotto, vaikka kori olisi sen
ansiota. Syoton ei tarvitse vdlttamatta olla loistava.

Syottd merkitadn, kun syotetddn joukkuetoverille, joka tekee korin - tarkoituksenaan heittda valit-
tomadsti ja tarkoituksen sdilyessa aina heittoon asti. Syott6 voidaan merkitda myds, jos heittdjalla
kuluu aikaa tasapainon korjaamiseen tai pienen liikkeen tekemiseen ennen heittoa kunhan korin-
tekijan aikomus heittoon sdilyy koko ajan.

Syottoa ei merkitd, kun pallo syotetddan pelaajalle, joka on hyvdassa heittopaikassa, mutta harkitsee
tekevdansda muun liikkeen ennen heittoa. Onnistunut kori on talldin tdysin heittdjan ansiota, ei syot-
tdjan. Syottd merkitddan kun syottd luo koriin johtaneen viimeisen pelitilanteen. Kun korintekoti-
lanne on pddosin heittdjan ansiota, ei syottod merkita.

Heiton etdisyydelld, heiton valinnalla tai heittosuorituksen helppoudella ei ole merkitysta syotto-
merkinnodissa. Korintekijan kuljetuksen maarallakaan ei ole merkitystd, paitsi jos nimenomaan ko-
rintekijan toiminta loi korintekotilanteen eika syotto.

Syotto keskikentdlla olevalle pelaajalle, joka kuljettaa suoraan korille onnistuneeseen lay-upiin,
merkitdadn syotoksi. Jos pelaajan tdytyy kuitenkin muuttaa suuntaa ohittaakseen puolustajan, ei
syottod merkita.

Tilastoijan on syytad pitdd mielessd, ettd mitd enemman korintekijan taytyy tehda korin syntymisen
eteen, sitd epdtodenndkoisempdd on, ettd syotto on tilastoitava syotto.
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Syotto voidaan tilastoida kun syottd annetaan low postissa olevalle pelaajalle edellyttden, ettd heit-
tdja osoittaa valittomasti pyrkivinsa tekemdan korin.

Ylla olevan maaritelman mukaisesti syottoa ei merkita pelkastaan siksi, ettd se oli viimeinen syotto
ennen korin syntymista tai vain siksi, ettd se oli “hyva syottd”. Syoton merkitsemisessa on arvioita-
va heittdjan tekema tyémaara heiton onnistumiseksi ja heittdjan korintekoaikeen valittdmyys.

Esimerkkejd

1.

Puolustuslevypallon jilkeen A5 syottdd pitkdn syoton A4:lle, joka heittdd vapaan lay upin
ohi, mutta tekee levypallosta vilittoman korin.

Ei syottod, koska syoton ja korin valissa oli pelitilanneheitto ja hydkkayslevypallo.

2. A5 syottaa A4:lle, joka epdroi, miettii syottddko leikkaavalle A3:lle, minka jilkeen A4 heit-
taad itse korin.
Ei syottoa, koska A4 ei osoittanut valitonta pyrkimysta.

3. A5 syottaa A4:lle, joka pomputtaa kerran saadakseen tasapainon ja heittdaa korin.
Syotto merkitdadan A5:lle, jos A4 sdilyttaa pyrkimyksen heittoon.

4. A4 syottad upean koko kentdn poikkisyoton A5:lle, joka ojentaa pallon A3:lle helppoon
onnistuneeseen lay upiin.
Vaikka A4:n syottd oli ratkaisevin, niin se ei ollut viimeinen koriin johtava syottd. Syotté merki-
taan AS:lle.

5. A3 syottaa Ab5:lle, joka tekee heittoharhautuksen, pyorahtda, ottaa pompun ja donkkaa
korin.
Syottda El merkitd, silla kori oli A5:n ansiota (A5 loi pelin itse, ei A3).

6. B1 riistaa pallon ja syottaa B2:lle keskirajan kohdalle puolustuksen eteen. B2 kuljettaa
vastustajan korille ja tekee lay-upista korin kohtaamatta vastarintaa.
Merkitdadn B1:lle syotto.

7. A1l heittdd sisadnheiton paatyrajalta vastustajan korin alta ja syottad A3:lle, joka tekee
korin.
Merkitadn Al:lle syotto.

8. Valittomasti A2:n A3:lle antaman syo6ton jalkeen A3:sta rikotaan heittotilanteessa. A3 heit-
tdd ensimmadisen vapaaheiton ohi ja toisen sisdadn.
Merkitdaan A2:lle syottd sekd A3:lle yksi epdaonnistunut vapaaheittoyritys ja yksi onnistunut va-
paaheitto.

RIISTOT

Riistoksi merkitdadn puolustavan pelaajan onnistunut, aggressiivinen yritys, joka johtaa vastustajan
pallonmenetykseen. Riistoa ei merkitd, jos pallo kuolee ja peli jatkuu puolustavan joukkueen si-
saanheitolla. Joukkueriistoa ei ole olemassa eika sellaista siksi voida merkita.

Puolustavalle pelaajalle merkitadn riisto, kun han

— riistda pallon vastustajan kuljetuksesta tai kadesta

— katkaisee vastustajan syoton

— ly6d/ohjaa pallon hyokkaddjan hallusta tai syotosta siten, ettd
o pallo menee suoraan omalle joukkuetoverille
o irtopallon ottaa haltuun oma joukkuetoveri tai
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o irtopallosta ottavat yhtd aikaa kiinni sekd hyokkadja ettd puolustaja, mistd tuomitaan
ylésheitto, ja vuorohallintanuoli osoittaa pallon puolustavalle joukkueelle. (Luonnolli-
sesti tdta ei voi tapahtua kun vuorohallinta annetaan jakson alkaessa.) Pallon lyémisen
tai ohjaamisen ei tarvitse olla hallittua.

Riisto voidaan merkita pallon kuollessa ainoastaan silloin kun puolustava pelaaja aiheuttaa kiista-
pallon ja hdnen joukkueellaan on pallonhallintavuoro vuorohallintanuolen osoittamana.

Ansaitakseen riiston puolustavan pelaajan tulee alkuunpanna menetyksen aiheuttava toiminta, ei
vain hyotya siitd. Esimerkiksi kun hyokkadja syottda suoraan puolustajalle, jonka ei tarvinnut liik-
kua saadakseen pallon, ei riistoa merkita.

Aina kun riisto merkitadn puolustavan joukkueen pelaajalle, on vastaavasti merkittava menetys
hyokkaadvan joukkueen pelaajalle. (Pdinvastaisessa tapauksessa taas ei vastaavaa sdantod ole: me-
netystd ei aina seuraa riisto. Kyseessa on voinut olla rikkomus, epdaonnistunut syottd ulos kentalta
tai hyokkaajan virhe, ja ndissa tapauksissahan riistoa ei merkita koskaan.) Tilastoijan on ymmarret-
tdvd, ettd pallonmenetys on todellakin tapahtunut riistamalld, jotta han voi tilastoida riiston.

Kaikissa ndissa tapauksissa riisto merkitddn sille pelaajalle, joka ensin muutti pallon suuntaa aihe-
uttaen menetyksen, eika joukkuetoverille, joka otti irtopallon haltuunsa. Riistoa ei merkita virheen
kohteeksi joutuneelle (rikotulle) pelaajalle hyokkadjan virheen yhteydessa.

Esimerkkejdi

1. A5 kuljettaa, kun hdn menettdai pallon hallinnan ja pallo pomppii kohti B4:4, joka ottaa
pallon haltuunsa liikkumatta.
A5:lle merkitddn menetys (ball handling), mutta B4 ei saa riistoa, koska han ei alkuunpannut
tapahtumaa.

2. AS5 kuljettaa, kun B5 ly6 pallon B2:lle.
Tilastoihin merkitaan menetys (ball handling) A5:lle ja riisto B5:lle.

3. B2 painostaa jatkuvalla aggressiivisella puolustuksella A2:ta pakottaen taman rikkomuk-
seen ilman etta B2 koskee palloon.
Tilastoihin merkitdadan menetys (violation) A2:lle, muttei riistoa B2:lle.

4. B5 saa A4:n A5:lle tarkoitetun syoton poikkeamaan suunnastaan. Sy6ton vastaanottaja A5

yrittaa pelastaa tilanteen ja ottaa pallon kiinni, mutta onnistuu vain ohjaamaan pallon yli
sivurajan. Joukkue B saa sisaanheiton sivurajalta.

Tilastoihin merkitaan menetys (bad pass) A4:lle, muttei riistoa B5:lle.
5. B5 saa A4:n Ab:lle tarkoitetun syoton poikkeamaan suunnastaan niin, etta pallo vierii ken-

talla. A5 ja B2 molemmat ottavat pallosta kiinni ja vihelletaan kiistapallo. Joukkue B saa
sisadnheiton vuorohallintanuolen mukaisesti.

Tilastoihin merkitdadn menetys (bad pass) A4:lle ja riisto B5:lle. A5 ja B2 eivat saa tilastomerkin-
toja. Jos joukkue A olisi saanut pallonhallinnan, ei tilastomerkintéja tulisi tasta tilanteesta ol-
lenkaan.

6. A2 syottdd pallon suoraan yli rajan.

Riistoa ei merkitd, mutta A2:lle merkitdan menetys (bad pass).

7. Al kuljettaa palloa ja pallo osuu kuljetuksessa epiahuomiossa hdnen jalkaansa. Pallo vie-
rii kentdlla ja B2 poimii sen haltuunsa.

Riistoa ei merkitd, silla B2 ei alkuunpannut menetysta. Al:lle merkitdan menetys (ball han-
dling).

8. Joukkue A saa pallon haltuunsa pelin aloittavan ylosheiton seurauksena.
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Riistoa ei merkitd, koska kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan ennen ylosheit-
toa.

9. A4 heittaa ohi. Pallo osuu eturautaan, pomppii lattialla ja padtyy B2:n haltuun.

Riistoa ei merkitda. Merkitdan A4:lle heittoyritys ja B2:lle puolustuslevypallo.

TORJUNNAT

Torjunta merkitaan, kun pelaaja selvdsti muuttaa pelitilanneheiton suuntaa ja heitto menee ohi.
Torjunnassa puolustaja estda pelitilanneheiton tai saa pelitilanneheiton poikkeamaan suunnastaan.
Torjunta voidaan tilastoida riippumatta siitda, onko pallo irronnut heittdjan kadesta vai ei.

Heitto voidaan katsoa torjutuksi vaikka pallo ei ole ilmassa ennen torjutuksi tulemista. ltse asiassa
pallon ei tarvitse edes olla hartialinjan ylapuolella ennen kuin heitto voidaan torjua. Kuten aiemmin
todettiin, tilastoinnin kannalta heittotapahtuma on ylés- ja/tai eteenpdin koria kohti suuntautuva
liike, josta on aikomus tehda kori.

Joissain tapauksissa, kun pallo lydddan pois heittdjan kdadestda ennen kuin pallo on ilmassa ja puo-
lustaja saa pallon, voidaan tilastoida joko riisto tai torjunta. Peukalosdadntond voidaan sanoa, ettd
kun pallo lyédaan pois kadesta hartialinjan ylapuolelta, merkitadn heittoyritys, torjunta ja levypal-
lo. Kun pallo on ollut hartialinjan alapuolella, merkitadn menetys (ball handling) ja riisto, paitsi jos
hyokannyt joukkue saa pallon heti taas hallintaansa, jolloin tilastomerkintdja ei tehda.

Torjunnasta merkitadn aina levypallo pelaajalle, paitsi jos pallo kuolee ennen kuin yksikdan pelaaja
saa pallon hallintaansa. Jos pallo kuolee, merkitddan joukkuelevypallo sille joukkueelle, joka saa si-
sddnheiton.

Torjunta merkitadn ainoastaan, jos se saa heiton muuttamaan suuntaansa tarpeeksi estddkseen
korinteon onnistumisen. On hyvd muistaa, ettd kun pallo menee koriin, niin torjuntaa ei merkita,
vaikka palloon olisi heitettdessa koskettu.

Esimerkkejdi

1. A5 heittaa ja B5 koskee palloon yrittaessddn torjua heittoa. Pallo menee silti koriin.
Koska pallo meni koriin, ei B5:n kosketus vaikuttanut riittavasti heittoon. Jatetdan kosketus
huomioimatta. Tilastoidaan A5:lle pelitilannekori. B5:lle ei merkita torjuntaa.

2. A5 nousee donkkiyritykseen, mutta B5 ottaa pallon pois pelaajan vyotironkorkeudelta
ennen kuin pallo irtoaa A5:n kasista. B4 saa pallon haltuunsa.
A5 saa menetyksen (ball handling) ja B5 riiston. A5 on ehka aloittanut heittoyrityksen, mutta
pallo lyétiin pois vyotaron korkeudelta, jolloin merkitddn menetys ja riisto.

3. A5 on ajamassa kolmen sekunnin alueen halki kun B5 ottaa hdnelta pallon pois. Pallo
paatyy B4:lle.
Merkitddn menetys (ball handling) A5:lle ja riisto B5:lle. Jotta merkittdisiin heittoyritys, torjunta
ja levypallo, olisi A5:n pitanyt olla yrittdmadssa korintekoa.

4. A2 tekee heittoyrityksen, jonka (a) B4 torjuu pallon ollessa nousuradallaan, pallo menee
yli rajan; (b) B4 torjuu pallon ollessa laskeutumassa koria kohti ja erotuomari tuomitsee
rikkomuksen korin hdiritsemisesta.

(a) Merkitaan heittoyritys A2:lle, torjunta B4:lle ja hyokkayslevypallo joukkue A:lle.
(b) Merkitdadn pelitilannekori A2:lle.

5. A3 tekee kolmen pisteen hyppyheiton, jonka B4 torjuu. A3 ottaa pallon heti ja heittaa toi-
sen kolmosen, joka menee koriin.

Merkitdadn heittoyritys A3:lle, torjunta B4:lle, hyokkayslevypallo A3:lle ja pelitilannekori A3:lle.
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VIRHEET

Virhe merkitddan pelaajalle erotuomarin pddtoksen seurauksena. Pelaajalle voidaan tuomita henki-
I6kohtaisia, teknisid, epaurheilijamaisia ja pelistda erottamiseen johtavia virheitd. Valmentajalle voi-
daan tuomita valmentajan ja joukkuepenkin teknisia sekd pelistd erottamiseen johtavia virheita.
Tilastointiohjelman rajoitukset huomioon ottaen on tarkeda tehda ero erityyppisten virheiden valil-
la. Valmentajan ja penkin tekniset virheet merkitddan valmentajalle, jos mahdollista. Vaihtoehtoises-
ti voidaan valmentajan ja penkin virheet merkitd joukkueriville (team action). Kummassakaan tapa-
uksessa ei valmentajan ja penkin virheitd lasketa joukkuevirheisiin.

Myds virheen kohteeksi joutunut pelaaja (rikottu pelaaja) merkitdadn tilastoon. Mikali kyseessa on
pelistd erottamiseen johtava virhe ja virhe kohdistuu johonkin pelaajaan ruumiillisesti, tilastoidaan
virheen kohteeksi joutunut pelaaja rikotuksi pelaajaksi.

Esimerkkejd

1. A3 kuljettaa palloa ja tekee hyokkddjan virheen tormaamalla B2:een.

Merkitddan A3:lle henkilokohtainen virhe (offensive) ja menetys (offensive foul). B2 merkitdan
rikotuksi pelaajaksi (mutta hdnelle ei merkita riistoa).

2. A2 pitaa palloa kun B2 rikkoo hanta.

Merkitdaan B2:lle henkilokohtainen virhe. A2 merkitdan rikotuksi pelaajaksi.

PELIAIKA JA VAIHDOT

Tilastojen kannalta pelaajalle merkitdaan pelattu peli kun han on yksi kentdlla olevista viidesta ak-
tiivisesta pelaajasta pelikellon ollessa kdynnissa ja/tai kun hdanelle merkitdan tilastotapahtuma.

Kunkin pelaajan kentdllda viettama peliaika (pelatut minuutit) merkitaan sekunnilleen kun kadytetaan
tietokoneavusteista tilastointia (kuten SmartStats) kdyttamallda ohjelmassa olevaa pelikelloa ja tilas-
toimalla pelaajavaihdot. Kun tilastointi tehddaan kasin, merkitdadn pelatut minuutit lahimpaan mi-
nuuttiin pyoristettyna.
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