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Saantokohta 5 - Loukkaantunut pelaaja

Perustelut

Pelaajan hoitamisen lisaksi saantokohtaan sisallytettiin se, etta oman joukkueen jasenet tai
avustajat avustavat pelaajaa.

Saantdokohta 5 nimettiin uudelleen, saantdkohtaa 5.3 muutettiin, uusi saantokohta 19.2.6 lisattiin
ja saantokohtaa 44.2.5 muutettiin.

Uusi saantoteksti
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Pelaajan loukkaantuessa erotuomarit voivat keskeyttaa pelin.

Jos pallo on elossa, kun pelaaja loukkaantuu, erotuomari ei saa viheltaa, ennen kuin
palloa hallussaan pitava joukkue on yrittanyt koriinheittoa, menettanyt pallon
hallustaan, pysayttanyt hyokkayksensa tai pallo on kuollut. Mikali on valttamatonta
suojella loukkaantunutta pelaajaa, erotuomarit voivat keskeyttaa pelin heti.

Jos loukkaantunut pelaaja ei heti (noin 15 sekunnin kuluessa) kykene jatkamaan pelia
tai jos hanta hoidetaan tai jos hanen joukkueensa paavalmentaja, apuvalmentaja,
joukkueen jasen tai joukkueen avustaja avustaa hanta, hanet on vaihdettava, paitsi jos
joukkue joutuisi jatkamaan pelida vahemmalla kuin viidella kentalla olevalla pelaajalla.

Paavalmentaja, apuvalmentaja, vaihtopelaaja, kentalta poistettu pelaaja tai joukkueen
avustaja saa vain erotuomarin luvalla astua pelikentalle hoitamaan loukkaantunutta
pelaajaa ennen hanen vaihtamistaan.

Laakari saa saapua kentalle ilman erotuomarin lupaa, jos han harkitsee
loukkaantuneen pelaajan tarvitsevan heti hoitoa.

Kun kentalla olevalta pelaajalta vuotaa verta tai hanella on avohaava, hanet on
vaihdettava. Han voi palata takaisin kentalle vasta, kun verenvuoto on tyrehtynyt ja
hanen haavansa on huolellisesti ja taysin suojattu (teipattu).

Jos loukkaantunut pelaaja tai vertavuotava pelaaja tai pelaaja, jolla on avohaava, toipuu
kumman tahansa joukkueen ottaman aikalisan aikana, han voi jatkaa pelaamista,
mikali tama aikalisa on pyydetty, ennen kuin ajanottaja antoi pelaajavaihdon
aanimerkin.

Pelaajia, jotka paavalmentaja on merkinnyt aloitusviisikkoon tai joita hoidetaan
vapaaheittojen valissd, voidaan vaihtaa loukkaantumisen takia. Tassa tapauksessa
my0s vastustajat saavat halutessaan vaihtaa yhta monta pelaajaa.



Uusi saant6teksti
19 Pelaajavaihto

19.2.6  Jos pelaaja hoidetaan tai avustetaan, hanet on vaihdettava, paitsi jos joukkue joutuisi
jatkamaan pelia vahemmalla kuin viidella kentalla olevalla pelaajalla.

Uusi saantoteksti
44 Korjattavissa olevat erehdykset

4425  Sen jalkeen, kun erehdys on havaittu ja se on vield korjattavissa:

e Jos pelaaja, jonka on osallistuttava erehdyksen korjaamiseen, on
joukkuepenkillaan, koska hanet on saantdjen mukaisesti vaihdettu kentalta,
hanen tulee palata pelikentalle erehdyksen korjaamiseksi, jolloin hanesta tulee
jalleen pelaaja.

Erehdyksen korjaamisen jalkeen han saa jaada peliin, ellei ole taas pyydetty
saantdjen mukaista pelaajavaihtoa, jolloin han voi poistua pelikentalta.

e Jos pelaaja on vaihdettu kentalta, koska han on loukkaantunut, hanta on
avustettu, han on tehnyt viidennen virheensa tai hanet on erotettu pelists,
hanen vaihtopelaajansa on osallistuttava erehdyksen korjaamiseen.



Sadntdkohta 15 - Pelaaja heittotilanteessa

Perustelut
Pelissa on tilanteita, joissa pelaajat, valmentajat ja erotuomarit eivat ole varmoja, tapahtuiko
virhe heittotilanteessa. Heittotilanne madritellaan nyt eri tavalla normaaleille heitoille ja
jatkuvasta lilkkeesta heitetyille heitoille. Kyseessa on enemmankin saanndon selvennys kuin
saantomuutos.

Uusi saantoteksti

15.1 Madritelma

15.1.1 Kyseessa on pelitilanne- tai vapaaheitto, kun pelaaja pitaa palloa kddessaan tai
kasissaan ja heittaa sen sitten ilmaan kohti vastustajan koria.

Kyseessa on tippaus, kun palloa ohjataan kasin kohti vastustajan koria.

Kyseessa on donkkaus, kun pallo lyddaan alaspain vastustajan koriin yhdella tai kahdella
kadella.

Jatkuvalla liikkeella korille ajossa tai muussa liikkeesta tapahtuvassa heitossa
tarkoitetaan pelaajan toimintaa, jossa han ottaa pallon kasiinsa edetessaan tai
lopettaessaan kuljetuksen ja jatkaa sitten heittoliikkeelld, tavallisesti ylospain.

15.1.2  Heittotilanne heittoyrityksessa:

e alkaa, kun pelaaja erotuomarin nakemyksen mukaan on aloittanut heittoliikkeen
ylospain kohti vastustajan koria

e pdaattyy, kun pallo irtoaa pelaajan kasista tai han tekee kokonaan uuden
heittoyrityksen, ja jos pelaaja on ilmassa, hanen molemmat jalkansa ovat
palanneet lattiaan.

15.1.3  Heittotilanne jatkuvassa liikkeessa korille ajossa tai muussa liikkeesta tapahtuvassa
heitossa:

e alkaa, kun pelaaja ottaa pallon kasiinsa kuljetuksen paatteeksi tai siepatessaan
sen ilmasta ja aloittaa erotuomarin nakemyksen mukaan heittoliikkeen kohti
vastustajan koria

e paattyy, kun pallo irtoaa pelaajan kasista tai han tekee kokonaan uuden
heittoyrityksen, ja jos pelaaja on ilmassa, hanen molemmat jalkansa ovat
palanneet lattiaan.

15.1.4  Saantojen mukaisten askelten maaralla ja heittotilanteella ei ole mitaan yhteytta.

15.1.5  Vastustaja saattaa pitaa kiinni heittajan kasivarresta siten, etta han ei voi heittaa. Tassa
tapauksessa oleellista ei ole, irtoaako pallo heittajan kasista.

15.1.6  Kun pelaajaa rikotaan heittotilanteessa, ja han sitten sydttaa pallon pois, hanen ei
enada katsota olleen heittotilanteessa.



Sadantdkohta 33 - Sylinteri ja koripalloon kuuluvat liikkeet

Perustelut / analyysi
Pelissa on tilanteita, joissa puolustajat liikkuvat pallollisen hyokkaajan sylinteriin. Naista tilanteista
kehittyy usein liiallista kyynarpaan kayttoa, nayttelemista (feikkausta) ja muita ilmioita, jotka eivat
ole hyvaksi pelin julkisuuskuvalle.

Pelaajia ja valmentajia pyydettiin analysoimaan naita tilanteita. He huomasivat, etta sdannot
maarittelivat vain puolustajan sylinterin, mutta ei pallollisen tai pallottoman hydkkaajan sylinteria.
Siksi saantoihin on lisatty hyokkaajan sylinterin maaritelma.

Uusi saantoteksti

33 Pelaajakosketus — yleisia periaatteita

33.1

Sylinteriperiaate

Sylinteriperiaate madritellaan kuvitellun sylinterin alaksi, jonka pelaaja varaa lattialla.
Tamdn alan suuruus ja pelaajan jalkojen valimatka vaihtelee pelaajan pituuden ja koon
mukaan. Se sisaltaa pelaajan ylapuolisen ilmatilan. Puolustajan tai pallottoman
hyokkaajan sylinterin rajat ovat seuraavat:

e edessa pelaajan kammenet
e takana pakarat
e sivuilla kasivarsien ja jalkojen ulkoreunat.

Kadet ja kasivarret voidaan ojentaa vartalon eteen, ei kuitenkaan ulommas kuin jalkojen
ja polvien asento sallii. Kasivarret ovat taivutettuina kyynarvarret ja kadet koholla
oikeassa vartiointiasennossa.

Kun pallollinen hyokkaadja tekee normaaleja koripalloliikkeita sylinterissaan, puolustaja
ei saa tunkeutua taman sylinteriin ja aiheuttaa siten saantojenvastaista kontaktia.
Pallollisen hydkkadjan sylinterin rajat ovat seuraavat:
e edessa pelaajan jalat polvet taivutettuna ja kadet, jotka pitavat palloa lonkkien
ylapuolella
e takana pakarat
e sivuilla kyynarpaiden ja jalkojen ulkoreunat.

Pallolliselle hyokkadjalle tulee antaa riittavasti tilaa tehda normaaleja koripalloliikkeita
sylinterissaan. Normaaleihin koripalloliikkeisiin  kuuluvat kuljetuksen aloittaminen,
likkuminen tukijalan varassa, heittaminen ja syottaminen.

Hyokkaaja ei saa levittad jalkojaan tai kasiaan sylinterinsa ulkopuolelle saadakseen tilaa
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Kuvio 5 Sylinteriperiaate



Saantdkohta 35 - Kaksoisvirhe

Perustelut

Saannossa ei ollut isompia ongelmia ennen viimekertaista saantdmuutosta ja siita johdettuja
muutoksia saantotulkintoihin. Nykyinen saantd maadrittelee, etta virheet, joista seuraa sama
rangaistus, ovat kaksoisvirheita. Erotuomareiden on kuitenkin usein vaikea maarittaa, kumpi
pelaaja rikkoi ensin. Siksi he ovat kaytanndllisesti katsoen lopettaneet kaksoisvirheiden

viheltamisen.

Uusi saantoteksti

35.1 Madritelma

35.1.1 Kaksoisvirhe on tilanne, jossa kaksi vastapelaajaa kutakuinkin samanaikaisesti tekevat
keskenaan henkilokohtaiset tai epaurheilijamaiset / pelista erottavat virheet.

35.1.2  Jotta kaksi virhetta tulkitaan kaksoisvirheeksi, seuraavien ehtojen taytyy tayttya:

Molemmat virheet ovat pelaajien tekemia.

Molempiin virheisiin liittyy fyysinen kontakti.

Kaksi vastapelaajaa rikkoo toisiaan.

Kyseessa on joko kaksi henkilokohtaista virhetta, kaksi epaurheilijamaista
virhetta tai kaksi pelista erottavaa virhetts, tai toinen virhe on epaurheilijamainen
ja toinen pelista erottava.

35.2 Rangaistus

Kummallekin virheeseen syyllistyneelle pelaajalle on tuomittava henkildkohtainen tai
epaurheilijamainen/pelista erottava virhe. Yhtadn vapaaheittoa ei mydnneta ja pelia
jatketaan seuraavasti:

Jos jotakuinkin samanaikaisesti kaksoisvirheen kanssa:

tehdaan hyvaksyttava pelitilannekori, tai vimeinen vapaaheitto onnistuu, pallo
toimitetaan peliin korin tehneen joukkueen vastustajien sisaanheitolla mista
tahansa paatyrajan takaa

joukkueella oli pallo hallussaan tai se oli oikeutettu pallonhallintaan, pallo
annetaan talle joukkueelle sisaanheittoon lahinna sita paikkaa, jossa
saantorikkeet tapahtuivat

kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan eika oikeutusta
pallonhallintaan, syntyy yldsheittotilanne.



Saantdkohta 37 - Epaurheilijamainen virhe

Perustelut

Haluttiin selventad tilanteita, joissa:

puolustaja (joukkue B) riistaa pallon hyokkaajalta (joukkue A) ja on saamaisillaan
pallon haltuunsa nopeaan hyokkaykseen, ja edessa on avoin vayla vastustajan
(joukkue A) korille, ja

vastustaja (joukkue A:n pelaaja) aiheuttaa saantojenvastaisen kontaktin (virheen)
pelaten kuitenkin normaalia koripalloa.

Nykyisen saanndén mukaan virhe ei tapahtunut nopeassa hyokkayksessa, koska pallon katsottiin
yha olevan joukkueen A hallussa.

Uusi saantoteksti

37.1
37.1.1

37.1.2

37.2
37.2.1
37.2.2

Maaritelma

Epaurheilijamainen virhe on pelaajan tekema kosketusvirhe, jossa erotuomarin
nakemyksen mukaan:

aiheutetaan kontakti vastustajaan, kun ei yriteta reilusti pelata palloa saantojen
hengen ja tarkoituksen mukaisesti

aiheutetaan kohtuuttoman kova kontakti yritettaessa pelata palloa tai pelaajaa
puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin pysayttaakseen hyokkaavan
joukkueen etenemisen suunnanvaihtopelissa. Tama on voimassa, kunnes
hyokkadja on aloittanut heittolikkeensa.

pelaaja aiheuttaa kontaktin takaa tai sivusta vastustajaan, joka etenee kohti
kontaktin aiheuttaneen pelaajan koria, ja etenevan pelaajan, pallon ja korin
valissa ei ole muita pelaajia. Tama on voimassa, kunnes hyokkadja on aloittanut
heittoliikkeensa.

puolustaja aiheuttaa kosketuksen pelikentalla olevaan hydkkadjaan, kun
pelikellossa on 2:00 minuuttia tai vahemman aikaa neljannella neljanneksella tai
jatkoajalla, ja pallo on kentan ulkopuolella sisdanheittoa varten ja yha
erotuomarin kasissa tai sisaanheittajan kaytettavissa.

Erotuomarin tulee tulkita epdurheilijamaiset virheet johdonmukaisesti samalla tavalla
lapi koko ottelun ja arvioida vain tekoa.

Rangaistus

Epaurheilijamainen virhe on kirjattava sen tekijalle.

Virheen kohteeksi joutuneelle pelaajalle myonnetaan vapaaheitto tai -heitot, joita
seuraa viela lisaksi:

sisaanheitto sisaanheittoviivalta joukkueen etukentalta
ylosheitto keskiympyrassa ensimmadisen neljdnneksen alussa.

Vapaaheittoja myonnetaan seuraavasti:

Jos virhe kohdistuu pelaajaan, joka ei ole heittotilanteessa, kaksi vapaaheittoa.



e Jos virhe kohdistuu heittotilanteessa olevaan pelaajaan, ja syntyy kori, se
hyvaksytaan, ja lisaksi yksi vapaaheitto.

e Jos virhe kohdistuu heittoyrityksessadn epaonnistuvaan pelaajaan, kaksi tai
kolme vapaaheittoa.

37.2.3  Pelaaja erotetaan pelista, jos hanelle on tuomittu kaksi epaurheilijamaista virhetta tai
kaksi teknista virhetta tai yksi tekninen ja yksi epaurheilijamainen virhe.

37.2.4  Jos pelaaja erotetaan pelista saantokohdan 37.2.3 mukaan, niin kyseinen
epaurheilijamainen virhe on ainoa virhe, joka rangaistaan. Mitaan lisarangaistusta
pelista erottamisesta ei tule.



Sadntdkohdat 48 - Kirjurin ja apukirjurin velvollisuudet ja 49 - Ajanottajan velvollisuudet

Perustelut

Toimitsijat ovat usein kertoneet, etta kirjurilla on paljon enemman tehtavia kuin muilla
toimitsijoilla. Siksi muutamia hanen tehtavistaan siirrettiin ajanottajalle.

Uusi saantoteksti

Saantokohta 48.2 on poistettu.

49 Ajanottajan velvollisuudet

491 Ajanottajalla on oltava kdytossaan pelikello ja aikalisdkello, ja hanen on:

mitattava peliaika, aikalisat ja pelitauot

varmistettava, etta erittain voimakasaaninen aanimerkki kuuluu automaattisesti
neljanneksen tai jatkoajan paattyessa

saatettava ajan paattyminen milla tahansa tavalla erotuomareiden tietoon
valittomasti, jos hanen aanimerkkinsa ei soi tai sita ei kuulla.

naytettava, monesko virhe pelaajalle kulloinkin on tuomittu, nostamalla
molempien padvalmentajien nakyviin taulu, jossa on kyseisen pelaajan virheiden
lukumaara

asetettava joukkuevirhemerkki toimitsijapoydalle virheen saaneen joukkueen
penkin puoleiseen paahan silla hetkella, kun pallo tulee eloon neljannen
joukkuevirheen jalkeen kyseisella neljanneksella

huolehdittava pelaajavaihdoista

annettava aanimerkkinsa vasta, kun pallo on kuollut, mutta ennen kuin pallo
tulee jdlleen eloon. Taman aanimerkin kuuluminen ei pysayta pelikelloa eika
pelia eika aiheuta pallon kuolemista.



Liite B - Poytakirja

Perustelut
Selvennetaan poytakirjamerkintdja tilanteessa, jossa tuomitaan tekninen tai pelista erottava
virhe padvalmentajalle, ensimmaiselle apuvalmentajalle, vaihtopelaajalle, kentalta viiden virheen
takia poistetulle pelaajalle tai joukkueen avustajalle, kun he poistuivat joukkuepenkkialueelta
eivatkd auttaneet erotuomareita jarjestyksen yllapidossa tai sen palauttamisessa (riippumatta
siita, osallistuivatko he aktiivisesti tappeluun vai eivat).

Nykyisen saanndn mukaan paavalmentajalle, joka poistuu joukkkuepenkkialueelta ja alkaa myds
tapella, tuomitaan kaksi pelista erottavaa virhetta ("D2"); yksi penkilta poistumisesta ja toinen
tappeluun osallistumisesta. Uusien saantdjen mukaan hanelle tuomitaan vain yksi pelista
erottava virhe.

Uusi saantoteksti
B.8.3.14 Esimerkkeja paavalmentajan, 1. apuvalmentajan, vaihtopelaajan, kentalta poistetun
pelaajan ja joukkueen avustajan pelista erottavista virheista heidan osallistuttuaan
aktiivisesti tappeluun:

Riippumatta joukkuepenkilta poistuneitten henkildiden lukumaarasta, kirjataan
paavalmentajalle yksi tekninen virhe (B2" tai "D2").

Jos paavalmentaja osallistuu aktiivisesti tappeluun, hanelle tuomitaan vain yksi virhe
(HD2H)'



Liite F - Videotarkistus (IRS)

Perustelut

Nykyinen saantokohta 46.12 (Paatuomarin velvollisuudet ja toimivalta - videotarkistuksen kaytto)
tuli aina vain monimutkaisemmaksi. Koska videotarkistus on muuttunut yha tarkeammaksi, se on
siirretty omaksi liitteekseen (liite F).

Lisaksi videotarkistusta on sovellettava entista johdonmukaisemmin ja siina kaytettavat
menettelyt on standardoitava.

Nykyisten saantojen mukaan padtuomari voi toteuttaa videotarkistuksen ja tehda lopullisen
paatoksen. Uusissa saannoissa vahintaan kaksi erotuomaria osallistuu tarkistukseen.
Tarkistuksen jalkeen tilanteen alun perin tuominnut erotuomari (ei valttamatta paatuomari)
ilmoittaa lopullisen paatoksen. Talla valtetdan sellaisen mielikuvan muodostuminen, etta
mahdollisesti muutetussa tuomiossa paatuomari jyrad toisen erotuomarin.

Uusi saantoteksti

46.12  Jos kaytettavissa on videotarkistuslaitteisto (Instant Replay System, IRS), ks. liite F.

F.1 Madritelma

Videotarkistus (Instant Replay System, IRS) on menetelma, jolla erotuomarit voivat
varmistaa paatoksensa kuvaruudulta kayttden hyvaksyttya videolaitteistoa.

F.2 Menettely

F.2.1 Erotuomarit voivat kayttaa videotarkistusta ennen poytakirjan allekirjoittamista tassa
liitteessa esitetyissa tilanteissa.

F2.2 Videotarkistus toteutetaan seuraavasti:

Paatuomari hyvaksyy videotarkistuslaitteiston ennen ottelua, mikali sellainen on
kaytettavissa.
Paatuomari paattaa, kaytetaanko videotarkistusta vai ei.
Jos videotarkistusta kaytetaan, erotuomareiden tulee ensin nayttaa alkuperainen
paatos pelikentalla.
Kun erotuomarit ovat keranneet kaiken tarvittavan tiedon toisiltaan, toimitsijoilta
ja komissaarilta, tarkastus tulee aloittaa mahdollisimman pian.
Paatuomari ja vahintaan yksi aputuomari (joka tuomitsi tilanteen) osallistuvat
tarkistukseen. Jos paatuomari tuomitsi tilanteen, han pyytaa jommankumman
aputuomareista avustamaan tarkistuksessa.
Paatuomarin tulee varmistaa, etta videotarkistuksen aikana
asiaankuulumattomat henkildt eivat tule videotarkistuslaitteiston laheisyyteen.
Videotarkistus tulee toteuttaa, ennen kuin aikalisia tai vaihtoja mydnnetaan ja
ennen kuin pelia jatketaan.
Videotarkistuksen jalkeen tilanteen tuominnut erotuomari raportoi lopullisen
tuomion ja pelid jatketaan sen mukaisesti.
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e FErotuomarien alkuperdinen paatos voidaan korjata vain, jos videotarkistuksessa
saadaan selva ja ratkaiseva visuaalinen todiste korjauksen tarpeellisuudesta.

e Kun paatuomari on allekirjoittanut poytakirjan, videotarkistus ei ole enaa
mahdollinen.

F.3 Saanto
Videotarkistusta voidaan kayttaa seuraavissa tilanteissa.
F.3.1 Neljanneksen tai jatkoajan lopussa:

e irtosiko onnistuneessa pelitilanneheitossa pallo heittajan kadesta, ennen kuin

aani-merkki soi neljanneksen tai jatkoajan loppumisen merkiksi.
e kuinka paljon peliaikaa (jos lainkaan) pelikelloon tulee laittaa, jos:

heittdja aiheutti pallon joutumisen ulos

tapahtui 24 sekunnin rikkomus

tapahtui kahdeksan sekunnin rikkomus

tehtiin virhe ennen neljdnneksen tai jatkoajan paattymista.

o O O O

F3.2 Kun pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia tai vahemman neljannelld neljanneksella tai
jatkoajalla:

e irtosiko onnistuneessa pelitilanneheitossa pallo heittajan kadesta, ennen kuin
heittokellon aanimerkki soi
e kun tehtiin virhe heittotilanteen ulkopuolella, voidaan tarkistaa:

o oliko peliaika tai hyokkaysaika paattynyt
o oliko heittotilanne jo alkanut
o oliko pallo yha heittajan kasissa.

e tuomittiinko korin hairinta tai kielletty torjunta oikein
e pallon ulosjoutumisen aiheuttaneen pelaajan maarittaminen.

F3.3 Milloin tahansa pelin kuluessa:

e onko onnistuneen pelitilanneheiton pistearvo kaksi vai kolme pistetta

e kun pelaajaa rikottiin heittotilanteessa, ja heitto epdonnistui, mydnnetadnko
kaksi vai kolme vapaaheittoa

e kun on tuomittu henkilokohtainen, epaurheilijamainen tai pelista erottava virhe,
vastasiko tuomio saantdjen madarittamia kriteereja, vai taytyykd tuomiota
koventaa tai lieventaa tai muuttaa se tekniseksi virheeksi

e pelikellon tai heittokellon toimintahairion jalkeisen peli- tai hyokkaysajan
maarittaminen

e oikean vapaaheittajan maarittdminen

e vakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneiden joukkueen jasenten, paavalmentajien,
1. apuvalmentajien ja joukkueen avustajien mdaarittaminen.
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